
REGOLAMENTO EURO 2020 

 

GIOCO                                                                                                                                                                                                                                                           

Ogni fantallenatore ha a disposizione 350 crediti, per comporre la sua rosa.  

Una volta comunicata la rosa dei 23, quella rimane fino alla fine, e la classifica sarà 

determinata dalla somma di tutti i voti presi dai singoli calciatori scelti 

MONTEPREMI         

L'iscrizione costa 10 € a squadra, le quote vengono stabilite in base al numero di 

partecipanti, in genere è prevista una premiazione dei primi classificati 

ROSA 

La rosa deve essere composta, in numero e ruoli, dai seguenti calciatori: 

3 PORTIERI – 7 DIFENSORI – 8 CENTROCAMPISTI – 5 ATTACCANTI 

MASSIMO 3 PER NAZIONE (alla comunicazione e per tutta la durata del torneo) 

 

MODALITA’ DI CALCOLO BONUS/MALUS (DAI GIRONI ALLE SEMIFINALI)

+ 3 GOL  

+ 3 RIGORE PARATO 

+ 2 RIGORE SEGNATO 

+ 1 ASSIST 

+ 1 PORTIERE IMBATTUTO 

- 3 RIGORE FALLITO 

- 2 AUTOGOL 

- 1 GOL SUBITO 

-0.5 AMMONIZIONE 

- 1 ESPULSIONE

MODALITA’ DI CALCOLO BONUS/MALUS (FINALISSIMA)

+ 5 GOL  

+ 5 RIGORE PARATO 

+ 4 RIGORE SEGNATO 

+ 2 ASSIST 

+ 2 PORTIERE IMBATTUTO 

- 4 RIGORE FALLITO 

MODALITA’ DI CALCOLO BONUS/MALUS (RIGORI POST-SUPPLEMENTARI) 

+ 1 RIGORE SEGNATO   +1 RIGORE PARATO   -1 RIGORE SBAGLIATO 

 

FANTAVOTI 

WWW.FANTA+3.COM  

E’ IL SITO WEB UFFICIALE OVE SI REPERISCONO RUOLI-QUOTAZIONI-VOTI- NON VI 

SONO CASI PARTICOLARI. LA DECISIONE FANTA+3.COM E’ INSINDACABILE.  



CAMBI 

Ogni squadra ha a disposizione 7+1 cambi senza vincoli in merito al ruolo, ed 

possibile effettuarli o tutti e 7 in una volta o uno per volta. 

N.B. NON E’ POSSIBILE SOSTITUIRE UN GIOCATORE ELIMINATO 

 

COMUNICAZIONE DEI CAMBI 

la comunicazione dei cambi dovrà avvenire entro il fischio d'inizio della prima partita 

di ogni nuova giornata/turno eliminatorio.  

LE 6 FINESTRE PER I CAMBI SARANNO: 

- DALLE 23:30 DI MARTEDI 15 GIUGNO ALLE 15:00 DI MERCOLEDI 16 GIUGNO (inizio 2a G.) 

- DALLE 23:30 DI SABATO 19 GIUGNO ALLE 18:00 DI DOMENICA 20 GIUGNO (inizio 3a G.)  

- DALLE 22:30 DI MERCOLEDI 23 GIUGNO ALLE 18:00 DI SABATO 26 GIUGNO (inizio ottavi) 

- DAL 30 GIUGNO ALLE 18:00 DI VENERDI 2 LUGLIO (inizio quarti) 

- DAL 4 LUGLIO ALLE 21:00 DI MARTEDI 6 LUGLIO (inizio semifinali) 

- DALL’8 LUGLIO ALLE 21:00 DI DOMENICA 11 LUGLIO (inizio finale) 

 

CAMBIO +1 (INFORNTUNATI GRAVI) 

QUESTO CAMBIO E’ APPLICABILE SOLO NELLA FASE A GIRONI E SOLO IN CASO IN CUI 

UN GIOCATORE PER GRAVE INFORTUNIO, O ALTRI MOTIVI VIENE SOSTITUITO IN 

ROSA DA UN ALTRO GIOCATORE E RIMANDATO IN PATRIA. 

 

CAMBI BONUS 

IL MIGLIOR FANTA TOTALE DI GIORNATA/TURNO ELIMINATORIO GUADAGNERA’ 1 

CAMBIO BONUS DA UTILIZZARE SUBITO SENZA POTERLO ACCUMULARE. 

 

CREDITI EXTRA 

Ogni squadra potrà ricevere crediti extra in secondo queste modalità: 

1. Al termine di ogni giornata/turno eliminatorio riceverà 1 CREDITO OGNI 3 GOL 

MESSI A REFERTO (es. 5 GOL 1 CREDITO, 7 GOL 2 CREDITI) 

 

2. se una squadra qualifica tutta la rosa avrà un bonus di 15 crediti 

se una squadra qualifica più di 20 giocatori avrà un bonus di 10 crediti 

se una squadra qualifica più di 15 giocatori avrà un bonus di 5 crediti 

 

3. 1 CREDITO per ogni giocatore qualificato nella fase eliminatorie. Da ottavi a 

quarti, da quarti a semifinale e da semifinale a finale. 

(N.B. vale anche un giocatore panchinaro o infortunato, basta che la sua 

nazionale passi il turno) 

 


